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EXERCICES - PROBABILITES BAC
Exercice 1

EXERCICE 1 7 points
Principaux domaines abordés : Probabilités

Au basket-ball, il existe deux sortes de tir :
— les tirs a deux points.
Ils sont réalisés prés du panier et rapportent deux points s'ils sont réussis.

— les tirs a trois points.
Ils sont réalisés loin du panier et rapportent trois points s'ils sont réussis.

Stéphanie s'entraine au tir. On dispose des données suivantes :
o Un quart de ses tirs sont des tirs a deux points. Parmi eux, 60 % sont réussis.

» Trois quarts de ses tirs sont des tirs a trois points. Parmi eux, 35 % sont réussis.

1. Stéphanie réalise un tir.
On considére les événements suivants :

D : «Ils’agit d'un tir 4 deux points ».

R : «le tir est réussi».

a. Représenter la situation 4 I'aide d'un arbre de probabilités.

b. Calculer la probabilité p (D n R).

c. Démontrer que la probabilité que Stéphanie réussisse un tir est égale 4 0,4125.

d. Stéphanie réussit un tir. Calculer la probabilité qu'il s’agisse d'un tir & trois points.
Arrondir le résultat au centiéme.

2. Stéphanie réalise & présent une série de 10 tirs a trois points.
On note X la variable aléatoire qui compte le nombre de tirs réussis.
On considére que les tirs sont indépendants. On rappelle que la probabilité que Stéphanie
réussisse un tir a trois points est égale 4 0,35.
a. Justifier que X suit une loi binomiale. Préciser ses paramétres.
b. Calculer l'espérance de X. Interpréter le résultat dans le contexte de I'exercice.
c. Déterminer la probabilité que Stéphanie rate 4 tirs ou plus. Arrondir le résultat au
centiéme.
d. Déterminer la probabilité que Stéphanie rate au plus 4 tirs. Arrondir le résultat au
centiéme.
3. Soit 7 un entier naturel non nul.
Stéphanie souhaite réaliser une série de n tirs & trois points.
On considére que les tirs sont indépendants. On rappelle que la probabilité qu'elle réus-
sisse un tir a trois points est égale a 0,35.
Déterminer la valeur minimale de n pour que la probabilité que Stéphanie réussisse au
moins un tir parmi les n tirs soit supérieure ou égale a 0,99.
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Exercice 2
EXERCICE1 (7 points) Théme : probabilités

Le coyote est un animal sauvage proche du loup, qui vit en Amérique du Nord.

Dans I'état d’Oklahoma, aux Etats-Unis, 70 % des coyotes sont touchés par une maladie appelée
ehrlichiose.

Il existe un test aidant & la détection de cette maladie. Lorsque ce test est appliqué a un coyote,
son résultat est soit positif, soit négatif, et on sait que :

« Sile coyote est malade, le test est positif dans 97 % des cas.

» Sile coyote n'est pas malade, le test est négatif dans 95% des cas.

Partie A

Des vétérinaires capturent un coyote d'Oklahoma au hasard et lui font subir un test pour I'ehrli-
chiose.
On considere les évenements suivants :

» M:«lecoyote est malade »;
o T :«letest du coyote est positif».

On note M et T respectivement les événements contraires de M et T.

1. Recopier et compléter I'arbre pondéré ci-dessous qui modélise la situation.

T

=~

M

T
2. Déterminer la probabilité que le coyote soit malade et que son test soit positif.

A A

3. Démontrer que la probabilité de T est égale 4 0,694.

4. On appelle «valeur prédictive positive du test » la probabilité que le coyote soit effective-
ment malade sachant que son test est positif.

Calculer la valeur prédictive positive du test. On arrondira le résultat au millieme.

5.  a. Par analogie avec la question précédente, proposer une définition de la « valeur pré-
dictive négative du test » et calculer cette valeur en arrondissant au millieme.

b. Comparer les valeurs prédictives positive et négative du test, et interpréter.

Partie B

On rappelle que la probabilité qu'un coyote capturé au hasard présente un test positif est de
0,694.

NUNA ACADEMY — NUNA.MATHEMATICS.SCHOOL @ GMAIL.COM - WWW.NUNA-ACADEMY.COM
117 Av. VICTOR HUGO BOULOGNE BILLANCOURT — 0670045822


mailto:maths.physics.school@gmail.com
mailto:maths.physics.school@gmail.com
http://www.nuna-academy.com/

£ NUNA ACADEMY

IMPI SCHOOL Incubateur de Mathématiques Physique & Informatique
L'excellence par
U'apprentissage 0 6 . 70 .04. 58 . 2 2
Partie B

On rappelle que la probabilité qu'un coyote capturé au hasard présente un test positif est de
0,694.

1. Lorsqu’'on capture au hasard cing coyotes, on assimile ce choix & un tirage avec remise.

On note X la variable aléatoire qui & un échantillon de cing coyotes capturés au hasard
associe le nombre de coyotes dans cet échantillon ayant un test positif.

a. Quelle est la loi de probabilité suivie par X ? Justifier et préciser ses parameétres.

b. Calculer la probabilité que dans un échantillon de cing coyotes capturés au hasard,
un seul ait un test positif. On arrondira le résultat au centiéme.

¢. Unvétérinaire affirme qu'il y a plus d'une chance sur deux qu'au moins quatre coyotes
sur cing aient un test positif : cette affirmation est-elle vraie? Justifier la réponse.

2. Pour tester des médicaments, les vétérinaires ont besoin de disposer d'un coyote présen-
tant un test positif. Combien doivent-ils capturer de coyotes pour que la probabilité qu'au
moins 'un d’'entre eux présente un test positif soit supérieure 4 0,997
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Exercice 3

EXERCICE 1 5 points
Une entreprise de location de bateaux de tourisme propose a ses clients deux types de
bateaux : bateau a voile et bateau a moteur.
Par ailleurs, un client peut prendre 'option PILOTE. Dans ce cas, le bateau, qu'il soit a
voile ou & moteur, est loué avec un pilote.
On sait que :
+ 60% des clients choisissent un bateau a voile; parmi eux, 20% prennent I'option
PILOTE.
+ 42 % des clients prennent l'option PILOTE.
On choisit au hasard un client et on considére les événements :
« |V :u«le client choisit un bateau 4 voile »;

* L :«leclient prend I'option PILOTE ».

Les trois parties peuvent étre traitées de maniére indépendante
Partie A

1. Traduire la situation par un arbre pondéré que I'on complétera au fur et & mesure.
2. Calculer la probabilité que le client choisisse un bateau a voile et qu'il ne prenne
pas 'option PILOTE.
3. Démontrer que la probabilité que le client choisisse un bateau a moteur et qu'’il
prenne l'option PILOTE est égale & 0,30.
4, En déduire PF(L], probabilité de L sachant que V n'est pas réalisé.
5. Unclient a pris l'option PILOTE.
Quelle est la probabilité qu'il ait choisi un bateau a voile? Arrondir 4 0,01 prés.
Partie B
Lorsqu'un client ne prend pas l'option PILOTE, la probabilité que son bateau subisse
une avarie est égale a 0,12. Cette probabilité n'est que de 0,005 si le client prend l'option
PILOTE.
On considére un client. On note Al'événement : « son bateau subit une avarie ».

1. Déterminer P(LN A) et P [Irm].

2. L'entreprise loue 1000 bateaux.

A combien d’avaries peut-elle s'attendre?
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Partie C

On rappelle que la probabilité qu'un client donné prenne l'option PILOTE est égale a
0,42.

On considére un échantillon aléatoire de 40 clients. On note X la variable aléatoire comp-
tant le nombre de clients de I'échantillon prenant 'option PILOTE.

1. Onadmet que la variable aléatoire X suit une loi binomiale. Donner sans justifica-
tion ses parametres.

2. Calculer la probabilité, arrondie 2 10™%, qu'au moins 15 clients prennent I'option
PILOTE.
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